
 

 

12.05.2025 № 01-14/202 На № ______ від ____________ 

 

Керівникам органів управління 

освітою  

 

Директорам закладів загальної 

середньої освіти обласного 

підпорядкування 

 

Директорам закладів позашкільної 

освіти 

 

 

Комунальний заклад «Полтавський обласний центр національно-

патріотичного виховання, туризму і краєзнавства учнівської молоді 

Полтавської обласної ради» надсилає для використання у роботі Порядок 

проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-

патріотичної гри «Сокіл» («Джура», «Котигорошко»)-2025 та умови змагань 

для молодшої вікової  групи  (додаються).  

 

 

Виконувач  

обов’язків директора                   (підписано)     Анатолій ХРАПАЛЬ   
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Додаток  

до листа КЗ «ПОЦНПВТКУМПОР» 

12.05.2025 № 01-14/202 

 

Порядок проведення ІІ (обласного) етапу  

Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри  

«Сокіл» («Джура», «Котигорошко») у 2025 році 
 

МОЛОДША  ВІКОВА ГРУПА 

 

1. Загальні положення 

Порядок проведення ІІ (обласного) етапу гри «Сокіл» («Джура», 

«Котигорошко») (далі  ІІ етап гри) складений відповідно до Положення про 

Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово- патріотичну гру «Сокіл» 

(«Джура»), затвердженого Постановою Кабінету Міністрів України від 

17.10.2018 № 845, наказу Департаменту освіти і науки Полтавської обласної 

військової адміністрації від 09.12.2024 № 405 «Про проведення 

Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» 

(«Джура») у 2024-2025 навчальному році», Правил та умов проведення 

змагань і конкурсів ІІІ (Всеукраїнського) етапу Всеукраїнської дитячо-

юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»). 

 

2. Керівництво ІІ етапу гри 

1. Загальне керівництво проведенням ІІ етапу гри здійснює 

Департамент освіти і науки Полтавської обласної військової адміністрації. 

2. Безпосередня організація та проведення ІІ етапу гри покладається на 

Комунальний заклад «Полтавський обласний центр національно-

патріотичного виховання, туризму і краєзнавства учнівської молоді 

Полтавської обласної ради». 

 

3. Строки та місце проведення 

ІІ етап гри проводиться в очному форматі 12 червня 2025 року: 

Точне місце проведення заходу буде повідомлено виховникам роїв на 

електронні адреси, вказані при реєстрації. 

 

4. Учасники ІІ етапу гри 

1. До участі у ІІ етапі гри допускаються рої  переможці І етапів гри, 

проведених у територіальних громадах, або визначені наказами органами 

управління освітою. 

2. Вікові групи учасників: 

- молодша вікова група − «Джура-Котигорошко» (7-10 років, 2015-2018 

років народження) ; 

Учасники не повинні мати обмежень за станом здоров’я та навчатись за 

програмою основної медичної групи фізичної культури закладу освіти. 

3. Кількісний склад рою – 6 осіб, 2 виховники. 

 



5. Програма ІІ етапу гри 

1. До програми гри входять наступні змагання: 

- Змагання «Козацькі старти»; 

- Змагання «Пізнайко»; 

- Змагання з протимінної підготовки; 

- Змагання «Смуга перешкод»; 

         2.Усі змагання, що входять до програми ІІ етапу гри є заліковими. 

3. Умови змагань ІІ етапу гри додаються до цього порядку проведення. 

4. Суддівська колегія залишає за собою право внести зміни до 

програми  

ІІ етапу гри. 

 

6. Реєстрація роїв на участь, необхідна документація 

1. Реєстрація у гугл-формі заявки на участь у ІІ етапі гри має 

відбуватися з облікового запису рою у Google з використанням електронної 

адреси @gmail. 

Для роїв, що створюють обліковий запис, у пунктах «Ім’я» та 

«Прізвище» вказувати назву рою та територію (наприклад: Соколята 

Миргород). Ці дані повинні дублюватися в рядку «Ім’я користувача» 

електронної адреси (наприклад: sokoliata_myrgorod@gmail.com).  

2. До 25 травня 2025 року виховник подає заявку на участь рою у 

гугл-форми, створені окремо для молодшої групи за покликанням: 

 

https://forms.gle/jmSw6ukPvybxMXMd7  

 
 До гугл-форм прикріпляються: копія наказу органу управління 

освітою про підсумки І етапу гри (у форматі PDF); скан копії документів, що 

засвідчують вік учасників (свідоцтва про народження). 

Скан документів, що засвідчують особи та вік учасників, має бути чітким, 

якісним та сканованим одним фалом (всі свідоцтва про народження – на 

одному листі у декілька рядів і лише сторона із фото). Ім’я файлу – це назва 

рою, наприклад Соколята Миргород. 

3. У визначений день під час проходження комісії з допуску виховниками 

роїв подаються: 

- Копія наказу органу управління освітою (закладу освіти обласного 

підпорядкування) про направлення рою для участі в ІІ етапі гри та призначення 

виховників, відповідальних за збереження життя і здоров’я учнів (вихованців). 

- Іменна заявка рою (за зразком нижче), завірена підписом керівника 

закладу освіти та печаткою, з допуском лікувального закладу на участь у 

змаганнях гри кожного учасника.  

Якщо в іменній заявці з об’єктивних причин є зміни щодо складу рою, 

виховник зазначає це комісії з допуску та подає копії документів на нових 

учасників (свідоцтв про народження).  

- Страхові поліси від нещасних випадків на усіх учасників рою, дійсні на 

час проведення заходу, із записом «для занять спортом або участі у змаганнях». 

mailto:sokoliata_myrgorod@gmail.com
https://forms.gle/jmSw6ukPvybxMXMd7


- Інші документи, перелік і зразки яких будуть надані роям у листі-

запрошенні до участі. 
ЗРАЗОК ІМЕННОЇ ЗАЯВКИ        
 ЗАТВЕРДЖУЮ 

Керівник закладу освіти  

Прізвище, ім’я, по батькові  
Підпис, печатка 

 

І М Е Н Н А   З А Я В К А 

на участь у ІІ (обласному) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької  

військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») – 2025 

_________________ ВІКОВА ГРУПА  

 

Назва рою 

Повна назва закладу освіти Назва територіальної громади 
 

№ 

п/п 

Прізвище, 3м.’я,  

по батькові учасника 

Дата народження 

(число, місяць, 

рік) 
Клас 

Допуск лікаря на участь 

(підпис, особиста печатка) 

1 Коваленко Іван Петрович 11.02.2007  допущений 

2     

 

Керівник-виховник рою  підпис   ПОВНІСТЮ прізвище, 3м.’я, по 

батькові 
 

Другий виховник підпис   ПОВНІСТЮ прізвище, 3м.’я, по 

батькові 

 
Всього допущено до участі ____ осіб  

Печатка лікувального закладу                Лікар _________  ______________________  
           (підпис)      (прізвище, 3м.’я по батькові) 

______________________________________________________________ 

 

4. Запрошення на участь в ІІ етапі гри будуть надіслані на електронні 

адреси роїв після розгляду організаторами заявок. 

 

5. Для виховників роїв створено Telegram-групу для 

оперативного обміну інформацією стосовно перебігу ІІ етапу 

гри. Долучитися до групи можна за посиланням 

https://t.me/+_vIcbV2M3gAzNDJi або QR-кодом. 

 

 

7. Підведення підсумків 

 

1. Підведення підсумків окремих змагань – відповідно до умов видів. 

2. Місце рою в загальному протоколі ІІ етапу гри визначається за 

найменшою сумою місць, які він посів в усіх видах гри.  

3. Якщо результати кількох роїв виявляться однаковими, перевага 
надається рою, що виборов вище місце у виді «Козацькі старти»; за рівності 

місць наступна перевага надається виду «Пізнайко». 

https://t.me/%2B_vIcbV2M3gAzNDJi


4. Рій, що не візьме участі в окремих видах гри, посідає місце після роїв, 

які взяли участь в більшій кількості змагань чи конкурсів. 

8. Нагородження 

1. Рої – переможці та призери ІІ етапу гри та їхні виховники 

нагороджуються дипломами, грамотами Департаменту освіти і науки 

Полтавської обласної військової адміністрації та призами Комунального 

закладу «Полтавський обласний центр національно-патріотичного 

виховання, туризму і краєзнавства учнівської молоді Полтавської обласної 

ради» 

2. Рої, які посядуть призові місця в окремому змаганні чи конкурсі, 

нагороджуються грамотами Комунального закладу «Полтавський обласний 

центр національно-патріотичного виховання, туризму і краєзнавства 

учнівської молоді Полтавської обласної ради». 

3. Учасники, які посядуть призові місця в особистому заліку окремого 

змагання, нагороджуються грамотами та призами Комунального закладу 

«Полтавський обласний центр національно-патріотичного виховання, 

туризму і краєзнавства учнівської молоді Полтавської обласної ради». 

 

9. Фінансування 

1. Витрати на проведення ІІ етапу гри здійснюються в межах 

кошторисних призначень на 2025 рік, передбачених Обласною програмою 

національно- патріотичного виховання дітей та молоді на 2021-2025 роки. 

2. Витрати, пов’язані з участю делегацій в ІІ етапі гри, що 

включатимуть проїзд до місця проведення та у зворотному напрямку, 

відрядження виховників, матеріально-технічне забезпечення, придбання 

необхідного обладнання і спорядження, здійснюються за рахунок 

організацій, що відряджають делегації, а також коштів, не заборонених 

чинним законодавством. 

 

 

Виконувач 

обов’язків директора (підписано) Анатолій ХРАПАЛЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 



Додаток  

до Регламенту проведення  

ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської 

гри «Сокіл» («Джура») – 

(«Котигорошко»)-2025  

 

Умови змагань  

очного туру ІІ (обласного) етапу 

Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної  

гри «Сокіл» («Джура») - («Котигорошко)» 2025  
 

МОЛОДША  ВІКОВА ГРУПА 
 

Змагання на визначення мінно-вибухових предметів 
 

Склад команди 6 осіб. 

Алгоритм виконання завдання конкурсу. 

 За командою «СТАРТ!» команда повинна оглянути «замасковані» у піску 

мінно-вибухові предмети і позначити їх у виданих картках відповідно до їхніх 

зображень на банері. 

Час на виконання – 5 хвилин. За кожний розпізнаний мінно-вибуховий 

предмет зараховується один бал. 

 Виграє команда, що розпізнає найбільшу кількість мінно-вибухових 

предметів протягом визначеного часу. 

 Штрафні бали нараховуються за: 

- неправильно вказаний вибуховий предмет (мінус 1 бал від загального 

результату); 

- заступ за лінію, що позначає кордони «замінованої території» - мінус 1 

бал від загального результату). 

Підведення підсумків змагань. 

У підсумковому протоколі конкурсу рої займають місця відповідно до 

отриманих результатів. При рівності результатів, вище місце посідає рій, який 

матиме меншу суму штрафних балів. 
 

Змагання «Смуга перешкод» 
 

Склад команди: 6 учасників. Учасники долають дистанцію у формі, що 

закриває лікті та коліна.  

 Лідирування дозволяється по всій дистанції. 

Заданий час на дистанцію – 5-7 хвилин. Буде повідомлено до старту першої 

команди. 

Перелік та порядок подолання перешкод. 
 

1. Горизонтальний маятник. Довжина – до 6 м. Обладнання – натягнута 

мотузка, по якій учасниками рухаються ногами; допоміжна опорна мотузка, за 

яку учасники тримаються руками під час руху; контрольні лінії на початку та 

кінці перешкоди. Учасники долають перешкоду рухаючись по закріпленій 

мотузці ногами та тримаючись за допоміжну опорну мотузку. 
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2. Паралельні мотузки. Довжина – до 15 м. Обладнання – натягнуті 

верхні та нижні мотузки, контрольні лінії на початку та кінці перешкоди. 

Учасники долають перешкоду рухаючись по нижній мотузці ногами та 

тримаючись за верхню мотузку. 

3. «Зигзаг». Довжина – до 10 м. Обладнання – натягнуті верхні та нижні 

мотузки переплетені допоміжною мотузкою у вигляді трикутників, контрольні 

лінії на початку та кінці перешкоди. Учасники долають перешкоду оминаючи 

почергово допоміжні мотузки зліва-направо або справа-наліво, рухаючись по 

нижній мотузці ногами та тримаючись за верхню мотузку. 

4. «Ліана». Довжина – до 10 м. Обладнання – натягнуті верхні та нижні 

мотузки, закріплені до верхньої мотузки допоміжні мотузки, які звисають, 

контрольні лінії на початку та кінці перешкоди. Учасники долають перешкоду, 

рухаючись по нижній мотузці ногами та тримаючись за допоміжні мотузки. 

Підведення підсумків 

 Результат рою визначається за сумою часу подолання та штрафних балів 

(1 бал – 5 секунд). 

Можливі порушення та штрафні бали. 

1 бал – заступ контрольної лінії, торкання рельєфу, незакріплена дуга (за 

кожне кріплення. 

3 бали – падіння, зрив учасника, втрата контакту з нижньою мотузкою, 

перестрибування з опори на опору, пропуск трикутника на «Зигзаг». 

6 балів – неправильна відмітка КП. Невзятий КП. Рух в зоні перешкоди 

після падіння чи зриву до цільової ділянки. 

20 балів – не подолана перешкода учасником (за кожного учасника на 

перешкоді). 

Зняття – учасник не виконує вимогу судді під час подолання етапу, 

порушення вимог безпечного подолання перешкоди. 
 

Організатори залишають за собою право змінювати порядок 

подолання перешкод та змінювати вартість штрафних балів або вносити 

нові штрафи. 
 

Змагання «КОЗАЦЬКІ СТАРТИ» 
 

Склад команди – 6 учасників.  

Перелік та порядок виконання завдань. 

 1. Рух по купинах. 

 Перший учасник має два обручі. По команді перший учасник має 

покласти обручі на землю, одночасно ставши в них ногами та переміщатись 

вперед до позначки. Обручі можливо перекладати тільки руками з місця на 

місце. Просувати руками або ногами обручі – заборонено. Після того як перший 

учасник дійде до позначки, назад він повертається з обручами в руках та 

передає їх наступному учаснику, в той час як сам стає в колону позаду. Ці дії 

повторює кожен наступний учасник. Перемагає той рій, всі учасники якого по 

черзі швидше виконають завдання та повернуть обручі «направляючому» в 

руки.  

Обладнання: 4 обручі, 2 фішки. 
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 2. Переправа. 

 Перший учасник стоїть біля позначки навпроти своєї команди із 

скакалкою в руках. По сигналу перший учасник рухається в напрямку свого 

рою до відмітки. Зупинившись біля відмітки перший учасник кидає кінець 

скакалки наступному (другому) гравцеві свого рою, який стоїть за лінією. Коли 

наступний (другий) гравець дістане кінець скакалки, другий та перший 

учасник, тримаючись за скакалку, біжать до позначки. Перший учасник 

залишається біля позначки, тоді як другий учасник виконує з самого початку дії 

першого учасника відносно наступного (третього) учасника і т.д. Таким чином 

увесь рій (всі учасники) мають переправитись до позначки. Перемагає той рій, 

який швидше переправить усіх своїх учасників за позначку. 

Обладнання: 2 фішки (позначки), 2 скакалки. 

 3. Влучити в ціль. 

 Рій стає в колону. Перший учасник стоїть біля встановленої відмітки, 

навпроти свого рою та тримає кошик. Наступний (другий) учасник є 

«направляючим» колони. Другий учасник бере кубик і по сигналу рухається 

вперед, в напрямку першого учасника (до відмітки). Діставшись відмітки, 

другий учасник намагається закинути кубик в кошик, який тримає перший 

учасник, доки не попаде у нього. У разі промаху другий учасник має повторити 

кидок. Якщо другий гравець попадає у кошик, перший учасник виймає кубик з 

кошику і біжить в напрямку свого рою, щоб передати його наступному 

(третьому) учаснику, а сам стає в кінець колони.  Другий учасник  займає місце 

першого (тримає кошик), а третій учасник намагається закинути у кошик кубик. 

Дії продовжуються до повернення кубика першому учаснику. Учасник, який 

тримає кошик, може допомагати своєму рою ловити кубики, рухаючи кошик. 

Перемагає той рій, який швидше виконає усі дії, повернувши кубик першому 

учаснику. 

Обладнання: 2 корзини, 2 кубики, 2 фішки. 

 4. По місцях. 

 Рій стає в колону. Перед роєм на землі викладені футбольні фішки. 

Перший учасник є «направляючим» в колоні та тримає кошик. У кошику 

знаходяться 4-и кульки. За сигналом перший учасник рухається вперед, виймає 

з кошика кульки і розкладає їх на фішки. Разом з пустим кошиком перший 

учасник повертається до рою та передає кошик наступному (другому) 

учаснику, а сам стає в кінець колони. Другий учасник вирушає з кошиком 

збирати кульки.  Повертаючись, другий учасник передає кошик з кульками 

наступному (третьому) учаснику. Такі дії повторює кожен учасник рою, доки 

кошик з кульками не опиниться в руках першого учасника. Перемагає рій, який 

швидше поверне кошик з кульками першому учаснику. 

Обладнання: 8 футбольних фішок, 2 фішки, 2 корзини, 8 кульок. 

 5.Трійка. 

 Рій стає в колону. За 10-15 м перед роєм лежить обруч, всередині якого 

знаходяться три м'ячі. Перший учасник є «направляючим» в колоні. За 

сигналом перший учасник рухається до обруча та забирає три м'ячі і 

повертається до рою, передаючи м’ячі наступному (другому) учаснику. А сам 

стає позаду колони. Другий учасник з трьома м’ячами рухається до обруча, 
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повертаючи їх на місце. Другий учасник повертається до рою та передає 

естафету наступному (третьому) учаснику торканням долоні. Дії 

повторюються, доки учасники рою передадуть естафету першому учаснику. 

Передавати м’ячі та передавати естафету учасники мають тільки за лінією 

старту. Перемагає рій, який швидше виконає завдання.  

Обладнання: 2 обручі, 6 м'ячів. 

 Зауваження: 

У разі порушення умов учасником суддя робить йому зауваження. 

Учасник повинен виправити порушення. Доки попередній учасник не 

виправить порушення, наступний учасник не може стартувати. У разі 

невиконання вимог, команда отримує поразку в естафеті. Під час проведення 

естафети учасники стоять один за одним в колоні. Передача естафети або 

предметів відбувається лише тоді, коли наступний учасник знаходиться за 

лінією старту. 

Підведення підсумків 

Перед змаганнями усі команди жеребкуються, з утворених пар 

розписується сітка. Команда, що програла у першому турі, потрапляє у сітку до 

програвших, команда, що перемогла, змагається у сітці з переможцями 

(олімпійська система). 
 

Змагання «ПІЗНАЙКО» 
 

Склад команди 6 осіб. 

Змагання «Пізнайко» відбуватиметься у формі завдання на самостійне 

(командне) опрацювання.  

Рої прибувають на станцію «Пізнайко», отримують анкету із завданням. 

Спершу заповнюють поле «Назва рою» та «Назва закладу» учасники рою 

мають володіти цією інформацією, принаймні в скороченому вигляді, 

наприклад: рій «Козаченьки» Василівський ліцей. Таким чином при перевірці 

однойменні рої будуть коректно оцінені суддівською колегією. 

Анкета-вікторина буде містити цікаві запитання та завдання з різними 

рівнями складності: тести, відкриті запитання, ребуси або робота із 

зображеннями, тощо. 

Тематика запитань буде присвячена українській культурі, побуту, 

звичаям, традиціям та національній кухні, народній культурі (приказки, 

загадки, пісні, і т.д.), козацтву, захисникам України тощо (інформаційно 

адаптовані до віку учасників). 

Час роботи над анкетою:  15 хв.

Виконавши завдання, рій здає анкету суддям для підведення підсумків.   

Підведення підсумків 

Перевагу отримає той рій, який набере більше балів у запропонованій 

анкеті-вікторині. У разі однакової кількості балів – хто виконає завдання 

швидше. 

 

Виконувач 

обов’язків директора             (п(підписано)і Анатолій ХРАПАЛЬ 
 

Володимир Лазарєв, 050-939-55-49 


